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	Dosen Pengembang RPS:
Prof. Dr. Mardianto, M.Pd
	Koordinator RMK:
	Kaprodi
-

	CAPAIAN PEMBELAJARAN
	CPL-5
	Mampu menemukan dan memecahkan permasalahan PAI melalui pendekatan inter, multi, dan transdisipliner yang mencakup aspek filosofis, teoritis maupun praktis (K-3).

	
	CPL-6
	Mampu mengembangkan program pendidikan Agama Islam berbasis Teknologi dan
budaya lokal Indonesia (K-4).

	
	CPL-7
	Menguasai filosofi ilmu-ilmu keislaman dan ilmu Pendidikan Agama Islam (P-1).

	
	CMPK
	1. Mampu menganalisis secara kritis berbagai paradigma, teori, pendekatan, metode, strategi, dan model pembelajaran kontemporer dalam perspektif pedagogik, psikologis, teknologi pendidikan, dan keilmuan mutakhir.
2. Mampu mengembangkan desain pembelajaran inovatif berbasis teknologi digital, multimedia interaktif, dan kecerdasan buatan (AI) yang relevan dengan kebutuhan pembelajaran abad ke-21 dan society 5.0.
3. Mampu merancang media pembelajaran adaptif, kolaboratif, dan berbasis riset dengan memanfaatkan Learning Management System (LMS), multimedia, dan platform digital untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.
4. Mampu mengintegrasikan prinsip Outcome-Based Education (OBE), asesmen autentik, dan evaluasi pembelajaran dalam pengembangan metode dan media pembelajaran secara sistematis dan terukur.
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Jumlah
100


	
	
	5. Mampu memecahkan permasalahan pembelajaran melalui pendekatan interdisipliner dan penelitian ilmiah dalam bidang metode dan media pembelajaran.
6. Mampu menghasilkan karya akademik inovatif berupa model, prototipe, atau publikasi ilmiah tentang pengembangan metode dan media pembelajaran yang berkontribusi pada pengembangan ilmu pendidikan dan praktik pembelajaran.

	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH:
	Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang mengkaji secara kritis, analitis, dan inovatif berbagai teori, pendekatan, strategi, metode, serta media pembelajaran kontemporer dalam konteks pendidikan abad ke-21 dan society 5.0. Mata kuliah ini menekankan pengembangan kemampuan doktoral dalam mengevaluasi efektivitas pembelajaran, merancang model pembelajaran inovatif, serta mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi digital, multimedia interaktif, Learning Management System (LMS), dan kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/AI).
Perkuliahan diarahkan pada penguatan kemampuan riset, pengembangan desain pembelajaran berbasis Outcome-Based Education (OBE), serta integrasi asesmen autentik dalam proses pembelajaran. Mahasiswa juga didorong untuk menghasilkan inovasi akademik berupa model, prototipe, publikasi ilmiah, atau karya pengembangan metode dan media pembelajaran yang relevan dengan kebutuhan pendidikan tinggi dan lembaga pendidikan Islam. Melalui pendekatan student-centered learning dan research-based learning, mata kuliah ini diharapkan mampu membentuk kepemimpinan intelektual, kemampuan problem solving, dan kontribusi akademik mahasiswa dalam pengembangan ilmu pendidikan.

	PUSTAKA
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	Media Pembelajaran
	Powerpoint, Artikel Jurnal Ilmiah

	Team Teaching
	-

	Mata Kuliah Syarat
	-

	



	
MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN
AKHIR YANG DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	1
	Menganalisis
	Ketepatan analisis
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	5%
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MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN AKHIR YANG
DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	2
	Mengkritisi teori belajar sebagai dasar metode
pembelajaran
	Ketajaman kritik terhadap teori
	Critical review jurnal
	Seminar, journal review
	Behaviorisme, kognitivisme, konstruktivisme,
konektivisme
	5%

	3
	Mengevaluasi pendekatan Student-Centered
Learning
	Kedalaman evaluasi implementasi
	Review kasus pembelajaran
	Case-based learning
	SCL dan pembelajaran transformatif
	5%

	4
	Menganalisis model pembelajaran
inovatif
	Ketepatan analisis model
	Makalah analisis model
	Problem based learning
	PBL, PjBL,
inquiry, case method
	5%

	5
	Merancang strategi pembelajaran
kolaboratif
	Kesesuaian desain strategi
	Produk rancangan strategi
	Project based learning
	Collaborative & differentiated
learning
	5%

	6
	Mengevaluasi blended learning
dan hybrid learning
	Ketepatan evaluasi efektivitas
	Review artikel ilmiah
	Blended learning analysis
	Blended, hybrid, flipped classroom
	5%

	7
	Mengembangkan desain pembelajaran
berbasis digital
	Kualitas desain digital
	Produk desain pembelajaran
	Workshop + praktik
	LMS, e-learning design
	5%

	8
	Ujian Tengah Semester

	9
	Mengintegrasikan OBE dalam desain
pembelajaran
	Konsistensi OBE
	Project desain OBE
	Project based learning
	OBE framework & curriculum design
	5%

	10
	Menganalisis
	Ketepatan analisis
	Ulasan multimedia
	Discussion +
	Prinsip multimedia
	5%





	
MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN AKHIR YANG
DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	
	prinsip media pembelajaran
multimedia
	media
	
	analysis
	learning
	

	11
	Mengembangkan media
pembelajaran digital
	Kualitas produk media
	Produk video/animasi/podc ast
	Project based learning
	Media digital interaktif
	5%

	12
	Mengevaluasi penggunaan AI dalam
pembelajaran
	Ketajaman evaluasi
	Artikel review
	Seminar + discussion
	AI in education, adaptive learning
	5%

	13
	Mengintegrasikan asesmen autentik
	Kesesuaian integrasi asesmen
	Rancangan asesmen
	Workshop
	Authentic
assessment & evaluation
	5%

	14
	Memecahkan masalah
pembelajaran berbasis riset
	Kedalaman solusi ilmiah
	Mini research
	Research based learning
	Problem solving dalam pembelajaran
	5%

	15
	Mengembangkan prototipe metode/media
pembelajaran
	Inovasi dan kebaruan produk
	Prototipe/model
	Project based learning
	Model & media inovatif
	5%

	16
	Ujian Akhir Semester
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