
	[image: A logo with a symbol and a globe

Description automatically generated with medium confidence]
	[bookmark: 9._RPS_DESAIN_PEMBELAJARAN.pdf]UIN SUMATERA UTARA MEDAN

	
	PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM PROGRAM DOKTOR PASCASARJANA UIN SUMATERA UTARA
M E D A N

	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Mata Kuliah: Desain Pembelajaran
	Kode Mata Kuliah:
25014032209
	Rumpun Mata Kuliah: Prodi
	BOBOT (SKS):
3 SKS
	Semester:
1
	Tanggal Penyusunan:
11 Agustus 2025

	OTORISASI
	Dosen Pengembang RPS: Prof. Dr. Wahyuddin Nur Nasution, M.Ag
	Koordinator RMK:
	Kaprodi
-

	CAPAIAN PEMBELAJARAN
	CPL-5
	Mampu menemukan dan memecahkan permasalahan PAI melalui pendekatan inter, multi, dan transdisipliner yang mencakup aspek filosofis, teoritis maupun praktis (K-3).

	
	CPL-6
	Mampu mengembangkan program pendidikan Agama Islam berbasis Teknologi dan
budaya lokal Indonesia (K-4).

	
	CMPK
	1. Mampu mengevaluasi efektivitas berbagai model, strategi, dan praktik desain pembelajaran berdasarkan prinsip pedagogis, psikologis, teknologi pendidikan, dan kebutuhan peserta didik.
2. Mampu merancang desain pembelajaran inovatif berbasis Outcome Based Education (OBE), kebutuhan abad ke-21, dan pendekatan pembelajaran transformatif.
3. Mampu memanfaatkan pendekatan interdisipliner dan teknologi digital, termasuk Artificial Intelligence, dalam pengembangan desain pembelajaran adaptif, kreatif, dan humanis.
4. Mampu memetakan, mengkritisi, dan memanfaatkan sumber-sumber akademik mutakhir terkait desain pembelajaran dengan dukungan teknologi akademik digital.
5. Mampu merancang dan melaksanakan penelitian tentang desain pembelajaran yang menghasilkan kebaruan (novelty), kontribusi teoretis, dan implikasi praksis bagi
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	pengembangan pendidikan.
6. Mampu mengkomunikasikan hasil pengembangan desain pembelajaran dan penelitian akademik	melalui	publikasi	ilmiah,	seminar	akademik,	dan	forum	ilmiah
internasional.

	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH:
	Mata kuliah ini membahas secara mendalam paradigma, teori, model, pendekatan, strategi, dan inovasi desain pembelajaran dalam konteks pendidikan kontemporer dan abad ke-21. Perkuliahan diarahkan untuk mengembangkan kemampuan doktoral mahasiswa dalam menganalisis, mengevaluasi, merancang, dan mengembangkan desain pembelajaran yang adaptif, kreatif, inovatif, berbasis riset, serta terintegrasi dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan peserta didik.
Kajian mencakup desain pembelajaran berbasis Outcome Based Education (OBE), constructivist learning design, desain pembelajaran digital, blended learning, project-based learning, pembelajaran berdiferensiasi, desain pembelajaran transformatif, pengembangan media dan asesmen pembelajaran, serta pemanfaatan Artificial Intelligence dalam desain pembelajaran.

	PUSTAKA
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2. Branch, R. M. (2009). Instructional design: The ADDIE approach. Springer.
3. Brown, A. H., & Green, T. D. (2019). The essentials of instructional design: Connecting fundamental principles with process and practice (4th ed.). Routledge.
4. Dick, W., Carey, L., & Carey, J. O. (2015). The systematic design of instruction (8th ed.). Pearson.
5. Dirksen, J. (2015). Design for how people learn (2nd ed.). New Riders.
6. Gagné, R. M., Wager, W. W., Golas, K. C., & Keller, J. M. (2005). Principles of instructional design (5th ed.). Wadsworth/Thomson Learning.
7. Horton, W. (2012). E-learning by design (2nd ed.). Pfeiffer.
8. Kemp, J. E., Morrison, G. R., & Ross, S. M. (1994). Designing effective instruction. Macmillan College Publishing.





	
	9. Lee, W. W., & Owens, D. L. (2004). Multimedia-based instructional design. Pfeiffer.
10. Mayer, R. E. (2021). Multimedia learning (3rd ed.). Cambridge University Press.
11. Merrill, M. D. (2013). First principles of instruction: Identifying and designing effective, efficient, and engaging instruction. Pfeiffer.
12. Morrison, G. R., Ross, S. M., Morrison, J. R., & Kalman, H. K. (2019). Designing effective instruction (8th ed.). Wiley.
13. Reigeluth, C. M. (Ed.). (1999). Instructional-design theories and models: A new paradigm of instructional theory (Vol. II). Lawrence Erlbaum Associates.
14. Reiser, R. A., & Dempsey, J. V. (2018). Trends and issues in instructional design and technology (4th ed.). Pearson.
15. Rothwell, W. J., Benscoter, G. M. B., King, M., & King, S. B. (2015). Mastering the instructional design process: A systematic approach. Wiley.
16. Smaldino, S. E., Lowther, D. L., & Mims, C. (2019). Instructional technology and media for learning (12th ed.). Pearson.
17. Smith, P. L., & Ragan, T. J. (2005). Instructional design (3rd ed.). Wiley.
18. Suparman, M. A. (2014). Desain instruksional modern: Panduan para pengajar dan inovator pendidikan. Erlangga.
19. Yaumi, M. (2018). Media dan teknologi pembelajaran. Prenada Media.
20. Yadav, G. (2023). Scaling evidence-based instructional design expertise through large language models.
arXiv. https://arxiv.org/abs/2306.01006
21. Yang, K., Zhou, X., & Radu, I. (2020). XR-Ed framework: Designing instruction-driven and learner-centered extended reality systems for education. arXiv. https://arxiv.org/abs/2010.13779
22. Chimalakonda, S., & Nori, K. V. (2018). A patterns based approach for design of educational technologies.
arXiv. https://arxiv.org/abs/1802.02663
23. Mor, Y., & Winters, N. (2006). Design approaches in technology enhanced learning. arXiv. https://arxiv.org/abs/cs/0611092
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	Media Pembelajaran
	Powerpoint, Artikel Jurnal Ilmiah

	Team Teaching
	-

	Mata Kuliah Syarat
	-







	
MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN
AKHIR YANG DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	1
	Mahasiswa mampu
	Menjelaskan pengertian,
	Ketepatan
	Ceramah
	Paradigma dan
	5%

	
	menjelaskan
	ruang lingkup, dan
	pemahaman
	interaktif, diskusi
	konsep dasar
	

	
	paradigma dan
	paradigma desain
	konsep dan
	kritis
	desain
	

	
	konsep dasar
	pembelajaran
	partisipasi diskusi
	
	pembelajaran
	

	
	desain
	
	
	
	
	

	
	pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	secara kritis
	
	
	
	
	

	2
	Mahasiswa mampu
	Menganalisis teori
	Kedalaman analisis
	Seminar dan
	Teori belajar dan
	5%

	
	menganalisis teori
	behavioristik, kognitif,
	teori
	critical review
	model desain
	

	
	dan model desain
	konstruktivistik, dan
	
	
	pembelajaran
	

	
	pembelajaran
	humanistik
	
	
	
	

	
	secara
	
	
	
	
	

	
	multidisipliner
	
	
	
	
	

	3
	Mahasiswa mampu
	Membandingkan model
	Ketepatan evaluasi
	Case method dan
	Model ADDIE,
	5%

	
	mengevaluasi
	desain pembelajaran
	model
	diskusi
	Dick & Carey,
	

	
	efektivitas model
	klasik dan modern
	
	
	Kemp, ASSURE,
	

	
	desain
	
	
	
	dan backward
	

	
	pembelajaran
	
	
	
	design
	

	
	kontemporer
	
	
	
	
	

	4
	Mahasiswa mampu
	Menyusun capaian
	Ketepatan
	Workshop dan
	Desain
	5%

	
	merancang desain
	pembelajaran dan
	penyusunan desain
	project based
	pembelajaran
	

	
	pembelajaran
	alignment pembelajaran
	OBE
	learning
	berbasis Outcome
	

	
	berbasis OBE
	
	
	
	Based Education
	

	
	
	
	
	
	(OBE)
	





	
MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN AKHIR YANG
DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	5
	Mahasiswa mampu mengembangkan strategi pembelajaran
inovatif abad ke-21
	Merancang strategi pembelajaran kreatif dan kolaboratif
	Kreativitas desain strategi
	Collaborative learning
	Pembelajaran abad ke-21 dan HOTS
	5%

	6
	Mahasiswa mampu mengembangkan pembelajaran berbasis
konstruktivistik
	Mendesain pembelajaran aktif dan kontekstual
	Ketepatan penerapan pendekatan
	Problem based learning
	Constructivist learning design
	5%

	7
	Mahasiswa mampu merancang pembelajaran berbasis proyek
dan masalah
	Mengembangkan sintaks project dan problem based learning
	Ketepatan desain model
	Project based learning
	Project-based learning dan problem-based learning
	5%

	8
	Ujian Tengah Semester

	9
	Mahasiswa mampu mengembangkan media pembelajaran
inovatif
	Mendesain media pembelajaran berbasis teknologi
	Kreativitas dan relevansi media
	Workshop dan praktik
	Pengembangan media pembelajaran digital
	5%

	10
	Mahasiswa mampu mengembangkan asesmen dalam desain
pembelajaran
	Menyusun asesmen autentik dan berbasis kinerja
	Ketepatan pengembangan asesmen
	Collaborative project
	Pengembangan asesmen pembelajaran
	5%

	11
	Mahasiswa mampu
	Mengintegrasikan AI
	Kedalaman
	Diskusi kritis dan
	Artificial
	5%





	
MINGGU KE
	SUB CPMK (SEBAGAI KEMAMPUAN AKHIR YANG
DIHARAPKAN)
	
INDIKATOR
	KRITERIA DAN BENTUK PENILAIAN
	
METODE PEMBELAJARAN
	
MATERI PEMBELAJARAN
	
BOBOT PENILAIAN

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	
	memanfaatkan Artificial Intelligence dalam desain
pembelajaran
	dalam desain pembelajaran
	integrasi teknologi
	simulasi
	Intelligence dalam desain pembelajaran
	

	12
	Mahasiswa mampu merancang pembelajaran berdiferensiasi dan
adaptif
	Menyesuaikan desain dengan kebutuhan peserta didik
	Ketepatan diferensiasi pembelajaran
	Workshop dan studi kasus
	Pembelajaran berdiferensiasi dan adaptive learning
	5%

	13
	Mahasiswa mampu menganalisis learning analytics dalam desain
pembelajaran
	Menginterpretasi data pembelajaran untuk pengembangan desain
	Ketepatan analisis data
	Praktik dan diskusi
	Learning analytics dan evaluasi desain pembelajaran
	5%

	14
	Mahasiswa mampu memetakan kajian akademik desain
pembelajaran
	Menyusun systematic literature review
	Kelengkapan dan sintesis literatur
	Research based learning
	Kajian pustaka dan tren penelitian desain
pembelajaran
	5%

	15
	Mahasiswa mampu merancang proposal penelitian
desain pembelajaran
	Menyusun proposal penelitian berbasis novelty
	Ketepatan metodologi dan novelty
	Project based learning
	Penelitian desain pembelajaran
	5%

	16
	Ujian Akhir Semester
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